Sveriges virtuella framsida — en kopia av Géteborg som 3D stadsmodell

Stadsbyggnadskontoret har sedan 1990-talet utnyttjat
mojligheterna med Virtual Reality (VR) i stérre stadsut-
vecklingsprojekt. Oktober 2006 tog stadsbyggnadskonto-
ret ett strategiskt beslut att bygga en kopia av staden i
VR - den tredimensionella stadsmodellen att anvandas
i stadsbyggnadsprocessen — fran idé/skiss till detaljplan/
bygglov, férvaltning och rivning.

En programvara fran Chalmers — MRViz — anvénds. Den
importerar 3D data fran primarkartan med 6verlagring av
ortofotot och darigenom skapas huskropparna med tak-
konstruktioner och 6vriga terrdngobjekt i en tredimensio-
nell modell. For att erhalla kvalitet i stadsmodellen digi-
talfotograferas fasader fran markniva och klistras in pa
byggnadskropparna. Fasadfoton redigeras for att ta bort
brus som bilar, manniskor och trdd mm. Tester har gjorts
att anvanda snedbilder tagna fran 600 m flyghojd. De kan
dock ej anvandas eftersom de ej har tillracklig kvalitet da
man ror sig i gatuplanet vilket &r helt nédvandigt for stads-
utvecklingsprocessen liksom i dvriga processer och verk-
samheter. Géteborgarens naturliga miljo &r i markplanet!

Ett flertal stdrre stadsutvecklingsprojekt redovisades
omgaende i stadsmodellen och politikerna i byggnads-
namnden krévde ganska omgaende efter den forsta pre-
sentationen att fa nya intressanta detaljplaneprojekt redo-
visade i realtid i stadsmodellen. Numera redovisas i vissa
fall &ven mindre projekt for namnden i realtid.

Sol- och skuggstudier &r en annan tilldmpning av stads-
modellen liksom skugg- och utsiktsstudier vid bygglov dar
berérda grannar har synpunkter. Det &r nu ocksa majligt
fér sakagare och lagenhetsinnehavare att placera sig i sin
bostad for att se hur planerade projekt paverkar deras bo-

ende. Ett exempel pa detta var da representanter for en
bostadsrattsférening tog kontakt med kontorets planhand-
laggare angaende placering och utformning av ett antal
byggnader: ” - Lagg ner detta planprojekt, - vi kommer
aldrig att godkénna detta, - vi kommer att dverklaga hela
vagen till regeringsratten . Efter att ha studerat férslaget i
stadsmodellen &ndrade representanterna helt uppfattning
och visningen avslutades med deras nya asikt: ” — detta
var ju inte sa farligt, - vi kommer att rekommendera var
bostadsrattsférening att tillstyrka férslaget”. Harigenom
sparades mycket tid och kostnader fér byggnadsprojek-
tets genomférande.

Allt detta &r utmérkta exempel pa ny teknik i demokratins
tidnst.

Under senaste aret har en ny arbetsprocess vid stadsut-
veckling tagits i bruk ndmligen workshops dar kontorets
planhandlaggare sitter tillsammans med fastighetsédgare
och projekterande arkitekter och studerar och analyserar
nya byggnadsprojekt i realtid i stadsmodellen vad betraf-
far byggnadsvolymer, byggnadshéjder mm. Darigenom
kommer man éverens om gemensamma synpunkter och
forslag vilket innebar att handlaggningstiden minskar
kraftigt.

Vid arkitekttavlingar exporteras ett utdrag ur stadsmodel-
len i de vanligaste filformaten till deltagande arkitektfére-
tag och sedan importeras férslagen till stadsmodellen fér
juryns och byggnadsnadmndens bedémningar och beslut.

Aven processer utanfér stadsutvecklingsprocessen har
bérjat nyttja modellen. Tva udda men viktiga tillampningar
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Oversvamning Géta Alv - scenarium med 1.8 m 6ver normal vattenniva

ar produktionen av en promotionfilm fér ansékan om EM
i friidrott inomhus 2011 samt den arligen aterkommande
julfilmen pa Gotaplatsen med 120 000 askadare (inof-
ficiellt varldsrekord for stadsmodeller?) déar flygningar i
stadsmodellen gjordes. Manga andra processer och verk-
samheter nyttjar och/eller utvarderar méjligheterna med
stadsmodellen.

Som exempel kan ndmnas nyttjandet av modellen for
berakningar av buller i tre dimensioner vilket ar en ny
dimension. P4 samma satt pagar pilotprojekt for att do-
kumentera miljé och emissioner i modellen samt att tre-
dimensionellt berdkna spridningen av utslépp. Pilotprojekt
pagar dven med att implementera den GlS-baserade ga-
tumiljén i stadsmodellen.

De arligen aterkommande Oversvamningarna beroende
pa héga vattennivaer i Géta Alv och andra vattendrag
analyseras via visningar i stadsmodellen. Resultatet av
analyserna blir tillfalliga och permanenta I6sningar for att
minska verkningarna av éversvdmningarna.

Anvandningen av stadsmodellen integrerad med geogra-
fisk information &r och blir ett naturligt verktyg fér manga
utvecklingsprojekt och processer eftersom stadsmodellen
ar en kopia av det verkliga Géteborg. Nagra granser for
dess anvandning finns inte — det ar endast fantasin som
satter granserna!

Per-Ake Roupé
per-ake.roupe@stadsbyggnad.goteborg.se
IT- strateg och GIS- samordnare, Géteborgs Stad
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